АВАНГАРД
ВСТУПАЙ В ВОЙСКО ГЕРОЕВ
Добро пожаловать в  «Авангард»! Используя этот набор, вы и ваш товарищ можете вступить в великое войско Героев, скрестить клинки в битве, сразиться за звание Бойца Авангарда.
ЧТО В НАБОРЕ?

Набор «Авангард» содержит две боевые колоды по двадцать  карт, две карты Героев-ратников, а также промо-карту «Боец Авангарда», которая встречается только в наборах «Авангард». Это позволяет вам и вашему товарищу обучиться игре, получить надежную основу для своих будущих колод. 
Каждая колода «Авангарда» - это двадцать Боевых Приемов и Хитростей, путь к победе в двадцать ступеней. Однако колода – ничто без игрока; а игрока в ККИ «Время Героев» олицетворяет карта Героя. К каждой колоде прилагается такая карта – «Ратник». Эта карта не тасуется вместе с прочими, она лежит на игровом поле отдельно.
Один из ратников «Авангарда» закован в тяжелую броню («Доспех», «Щит»), несет топор, сулицу, метательные ножи; он может быстро изменить стиль боя («Смена Тактики»), а в полномасштабной атаке («Натиск») неостановим, подобно снежной лавине. Из этого солдата может получиться отличная колода Рыцаря; возможно, он дослужится и до звания Комтура. Кто знает?
Второй воин – более агрессивный легкий мечник. Он защищается лишь плащом да собственным клинком («Парирование»); но при этом имеет возможность атаковать во время хода противника (парируйте удар, затем полосните Мечом и добавьте серию Эфесом). Колоде придает гибкость такая карта, как Боевой Клич; выживать же на поле брани помогает Стойкость. Из этого бойца может получиться как Рыцарь, так и Фехтовальщик; а не суждено ли ему стать Мастером Клинков?..
БИТВА
Разыграйте первую схватку! 
Для этого выложите на поле боя своих Героев-Ратников. Затем перетасуйте колоды; положите их рубашкой вверх рядом со своими Героями. Выделите два места под кладбища карт – ваше и противника. Определите броском жребия, кто будет ходить первым.

Затем возьмите (каждый из своей колоды) по восемь верхних карт – и вперед, в бой!
В начале каждого своего хода вы берете одну карту из колоды. Затем, если у вас на руке больше восьми карт – сбросьте лишние на кладбище, чтобы осталось восемь. Здесь также следует обратить внимание на правило «Выживания» из Кодекса Правил.
Каждая карта позволяет либо напасть на врага, либо защититься от его нападения. Основа атаки легкого пехотинца – Меч, после которого применяется Эфес (обычно – не один, а несколько подряд). Пинок позволяет обрушить на врага град ударов и ослабить его оборону, Кинжал добавит веса вашей атаке. В обороне у вас есть Песок в Глаза, позволяющий отразить самые сильные атаки, не теряя карт, Боевой Клич и Парирование, позволяющие атаковать врага в его собственном ходу, Плащ – для перехвата слабых атак, а также Стойкость, которая не раз спасет вас, ослабив удары противника.
Тяжелый пехотинец великолепно защищен – его Доспех и Щит способны отразить практически любые атаки; Песок в Глаза и Плащ также присутствуют в его арсенале; в атаке же он полагается на верную Сулицу, с которой желательно начинать наступление, на Метательные Ножи и верный Топор. Если ваша атака отбита – применяйте Натиск, усиливая последующие удары. Если же чувствуете, что настало время изменить стиль боя – разыграйте Смену Тактики, перехватите инициативу! В перехвате инициативы вам поможет правило «Боевой Смекалки» из Кодекса Правил. Если же бой затянулся – обратите внимание на правило «Второго Дыхания».
Каждый удар, от которого враг не спасся, защитившись либо прервав атаку – это карты, которые вы должны наугад вынуть из руки противника и отправить на его кладбище. Число карт равно Силе удара. Побеждает тот, кто первым «выбьет» из руки противника все карты. Он получает карту «Герой Авангарда»; но никто не мешает вам устроить матч-реванш, и уж совершенно точно не возбраняется приобрести еще один «Авангард» и пересобрать свою колоду по собственному вкусу.
Наскучила игра вдвоем? Приходите в клубы своего города, сражайтесь с новыми людьми, принимайте участие в турнирах по «Времени Героев»!

А ЧТО ПОТОМ?

Карты обеих этих колод также пригодятся при сборке Рыцаря, Фехтовальщика, Ведуньи, Воровки; еще долго прослужат вам эти Щиты, Доспехи, Топоры, Мечи, Эфесы. Сохраните свою карту «Боец Авангарда»; когда-нибудь вы выступите на турнире именно этим Героем, и люди скажут: «Это человек из Авангарда!»

Неси эту честь с гордостью, Герой.

